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ด้านที่ ๕ มีนวัตกรรมที่เป็นประโยชน์และสามารถนำไปใช้ได้จริง (Good Innovation) (คะแนนเต็ม 20 
คะแนน) 
๑. มีการนำเทคโนโลยี หรือนวัตกรรมมาประยุกต์ใช้ ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เพื่อให้ชุมชน เกิดการ
เรียนรู้ตลอดชีวิต  
๒. มีการทดลอง พัฒนาโดยใช้กระบวนการปฏิบัติท่ีดี เพื่อการสร้างนวัตกรรมการเรียนรู้/นวัตกรรมอาชีพ หรือ
นวัตกรรมอื่นที่สอดคล้องกับบริบทของชุมชนนั้นๆ อีกทั้งประชาชนสามารถพัฒนาตนเองได้ พัฒนาชุมชนได้
อย่างยั่งยืน  

 
โครงงาน Shoes Rack 

เคสคอมพิวเตอร์มาประกอบกันเป็นช้ันสำหรับใส่รองเท้า สามารถใช้งานได้ง่าย เคล่ือนย้ายไปได้ทุกท่ี มีแสง
สว่างสามารถใช้งานในท่ีมืดหรือใช้งานในเวลากลางคืนได้ 

 

 
โครงงาน The Mirror Case 

โต๊ะเครื่องแป้งแบบท่ีมีกระจกในตัว 
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โครงงาน Dominoes 

เรียนรู้ช่ืออุปกรณ์คอมพิวเตอร์ต่างๆจากการเล่น Dominoes เป็นส่ือการเรียนการสอนท่ีสามารถเล่นได้ทุกเพศ 
ทุกวัย เล่นได้ทุกคน 

 

 
โครงงาน หยอด เก็บ ออม 

กระดาษลูกฟูกจากลังท่ีเป็นวัสดุเหลือใช้จากลังใส่ของ 
 
 
 
 
 
 
 



217 
 

๓. มีการนำนวัตกรรมท่ีเกิดจากการทดลองการพัฒนามาใช้ หรือเผยแพร่ผ่านช่องทางต่าง ๆ  
 

 
ศกร.ตำบลหนองทรายขาว มีการเผยแพร่นวัตกรรม 

ผ่านช่องทางเพจ Facebook ศกร.ตำบลหนองทรายขาว อ.บ้านหมี่ 
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๔. มีการประเมินผลการนำนวัตกรรมไปใช้  

 

 
โครงงาน Shoes Rack, โครงงาน The Mirror Case, โครงงาน Dominoes, โครงงาน หยอด เก็บ ออม 

จะมีแบบประเมินการใช้งานอยู่ด้านหลังของเล่มโครงการท่ีส่งเข้าประกวด 
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๕. มีแนวทางการพัฒนาหรือต่อยอด เทคโนโลยี หรือ นวัตกรรมที่ใช้ในการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับบริบทของ
ชุมชน   

 

  
เล่มโครงงาน Shoes Rack 

 

 
เล่มโครงงาน The Mirror Case 
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เล่มโครงงาน Dominoes 

 

 
เล่มโครงงาน หยอด เก็บ ออม 
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โครงงาน Shoes Rack 
 

   
โครงงาน Shoes Rack เสร็จสมบูรณ์ 

 

  
นักศึกษา นำเสนอ โครงงาน Shoes Rack  
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โครงงาน Shoes Rack ได้รับรางวัลชนะเลิศ 

ในโครงการ “การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานและการประกวดโครงงาน” 
 

 
รางวัลชนะเลิศ 

ในโครงการ “การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานและการประกวดโครงงาน” 
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 โครงงาน The Mirror Case 
 

 
โครงงาน The Mirror Case เสร็จสมบูรณ์ 

 

 
โครงงาน The Mirror Case เสร็จสมบูรณ์ 
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โครงงาน Dominoes 
 

 
นักศึกษา นำเสนอ โครงงาน Dominoes 

 

 
นักศึกษา นำเสนอ โครงงาน Dominoes 
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นักศึกษา นำเสนอ โครงงาน Dominoes 
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โครงงาน หยอด เก็บ ออม 
 

 
นักศึกษาออกแบบ และทำ โครงงาน หยอด เก็บ ออม 

 

 
โครงงาน หยอด เก็บ ออม เสร็จสมบูรณ์ 
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นักศึกษา นำเสนอ โครงงาน หยอด เก็บ ออม 

 

 
นักศึกษา นำเสนอ โครงงาน หยอด เก็บ ออม 


